REX jatek leiras

A jaték lényege: Az ellenfélnél tdbb pontot elérni.
Pontozasok:

A jaték menete:
Az els5 I6késnél a piros golyonak hatul kell allniajled fehér golyd a fekete félkor tetején.
Ezt kdveben a jatékos addig folytathatja a jatékot, amigileegy-egy golyo a lyukakba.

FONTOS! Ha a piros golyo leesett, akkor mindig &ke#l I16kni, ha nem azzal |16k a jatékos,
akkor az abban a korbenigitt pontjait elveszti!

Ha nem esik le goly6, de a golyok 6sszekoccolngkpaa jatekos felirja az addig
megszerzett pontjait és a kovetkgatékos folytatja a jatékot.

A jaték gybztese aki élbb eléri az élre megallapitott - pl 5000 - pontot.

Fontos szabalyok:
1. Ha a goly6 gombat talal, akkor a jatékos dspoagjat elvesziti és nulla pontrdl folytatja.
2. A jatéekos elvesziti a menetben elért pontjait ha
- a golyé kifut a brszegélyre,
- a goly6 elhagyja a jatékteret,
- nem a piros golyoval |6k, ha az nincs azaent
- nem koccol le a végén.
3. Kezdésnél mindenki az abran lathaté allasbdd kegebszor.
4. Ha az dsszes golyo fennmarad az asztalon, akialig a leghatso golyoval kell [6kni.



